ZALACZNIK NR 2
do Regulaminu Turnieju

Zasady Debaty Oksfordzkiej

Uczestnicy debaty:

. Marszalek:

— jako gospodarz debaty czuwa nad jej porzadkiem,

— oglasza teze i1 przedstawia uczestnikéw debaty oraz udziela im glosu,

— moze napomina¢ mowcow, jesli ci przekraczajg zwyczaje regulowane zasadami debaty,
— wraz z Jurorami moze przyznawaé punkty ujemne.

. Mowcy:

a) 4 mowcow po stronie Propozycji, 4 méwcoOw po stronie Opozycji:

— pierwsi méwcy maja za zadanie zdefiniowa¢ teze debaty oraz poda¢ kilka
najwazniejszych argumentow,

— drudzy mowcy maja za zadanie poda¢ nowe argumenty rozszerzajac stanowisko strony
+ mogg odnies¢ si¢ do wypowiedzi oponentow,

— trzeci mowcy maja za zadanie przede wszystkim podwaza¢ argumentacj¢ strony
przeciwnej,

— czwarci moéwcy majg za zadanie przede wszystkim podsumowac calg argumentacje
swojej strony, moga ewentualnie poda¢ dodatkowe argumenty.

b) Propozycja:

— proponuje teze 1 dowodzi jej prawdziwosci,

— rozpoczyna debate,

— zasiada po prawicy Marszaltka.

c) Opozycja:

— Jjej zadaniem jest obalenie tezy,

— wskazuje btedy w argumentacji oponentow,

— czwarty méwca opozycji jest jednoczesnie moéwcg zamykajacym debate.

. Jurorzy:

— kazdy z Juroréw podejmuje autonomiczng decyzj¢ dotyczaca zwycigstwa jednej ze
stron wyrazong w arkuszu oceny,

— dokonana przez Jurora ocena punktowa stanowi sume¢ tzw. matych punktow, na ktore

skladaja si¢ te przyznane druzynie w $cisle okreslonych kategoriach oraz
poszczegdlnym mowcom wedtug specyfikacji ustalonej dla wystgpien indywidualnych,
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oraz punktu werdyktowego — pozwalajgcego Jurorowi wskazaé zwyciezce
w przypadku remisu na poziomie podsumowania tzw. matych punktow.

4. Sekretarz:

— moze uczestniczy¢ w debacie, jako osoba wspierajagca Marszatka,

— odpowiada za sprawy techniczne, w tym mierzenie czasu wypowiedzi poszczeg6lnych

mowcow.

5. Audytorium:

— przystuchuje si¢ przebiegowi debaty,

— nie wptywa na ocen¢ Juroréw, ani pozostatych uczestnikow debaty,
— nie wplywa na wynik debaty,
— moze zadawaé pytania w sytuacji, kiedy po zakonczeniu wilasciwej czesci debaty, tj.

podlegajacej ocenie Juroréw, wola obu druzyn Marszalek otworzy t¢ cze¢$¢ spotkania.

Przebieg debaty

Gospodarzem debaty jest Marszatek, ktory wita uczestnikow i czuwa nad regulaminowym
przebiegiem debaty, w tym przede wszystkim wystgpieniami moéwcoOw:

1.

Poszczegbdlni moéwey maja na wypehienie swojej roli maksymalnie 5 minut. Debate
rozpoczyna pierwszy moéwca PROPOZYCJIL. Nastepnie kolejno (naprzemiennie)
przemawiaja cztonkowie obu druzyn tak, ze cato$¢ debaty wienczy mowa reprezentanta
1 zarazem czwartego moéwcy OPOZYCJI.

. Ostatnie 30 sekund kazdego z wystapien jest tak zwanym ,,czasem chronionym”. W tym

czasie mowcy nie mozna zada¢ pytania. Odstepstwem od tej normy jest sytuacja, Kiedy
che¢ postawienia pytania lub wprowadzenia informacji padta wczesniej. Wowczas
moweca jest zobowigzany do udzielenia glosu oponentowi. W przypadku jesli méwca nie
przyjmie pytania, zostanie ukarany punktami ujemnymi.

. Kazda przemowa musi rozpocza¢ si¢ krotka inwokacja skierowana do marszaltka, strony

przeciwnej 1 publiczno$ci. Wszystkie trzy podmioty powinny zosta¢ powitane wg
przyktadu: "Panie Marszatku, Szanowni Oponenci, wspaniata publicznosci” lub
"Panie Marszatku, droga Publicznosci, szanowni Oponenci''.

.Kazdy méwca podczas swojej wypowiedzi moze przyja¢é co najmniej

2 pytania/informacje od strony przeciwnej (jezeli takowe padng). Orator komunikuje
che¢ zadania pytania/informacji poprzez podniesienie re¢ki — na wyartykutowanie ich
ma 20 sekund. Mowca wyznacza osobe, od ktorej chce przyja¢ pytanie/informacje.
Wyznaczona osoba — po wstaniu — okresla rodzaj przekazu, tj. pytanie czy informacj¢
w nastepujacej formie: "Panie Marszatku pytanie/informacja’. Moéwca moze odnies$¢
si¢ do odpowiedzi pytanego, jesli ponownie podniesie reke 1 zostanie wyznaczony przez
pytanego do wniesienia pytania/informaciji.

. Moweca jest zorientowany na monitorowanie, czy po stronie przeciwnej pojawia si¢ chec

zgloszenia pytania/informacji. W przypadku sytuacji niejednoznacznej bezpiecznym
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rozwigzaniem jest udzielnie glosu. Mowca winien zachowa¢ czujnos¢ i orientowac si¢
w sytuacji, kiedy oponent jedynie sygnalizuje che¢ wprowadzenia pytania/informacji. Po
skoficzonej mysli — jesli nie jest mozliwa natychmiastowa reakcja — prosi oponenta
o zadanie pytania lub wprowadzenie informacji (np. ,,mial Pan do mnie jakie$ pytanie?”).

6. Cztonkowie jednej druzyny mogg zglosi¢ tzw. ad vocem (wyrazenie uzywane jako
prosba o udzielenie w glosu w dyskusji poza kolejnoscia, w celu odniesienia si¢
bezposrednio do stow dopiero co wypowiedzianych przez dyskutanta, np. dla
sprostowania) do wystgpienia moéwcy druzyny przeciwnej, co sygnalizuje si¢ przez
podniesienie rgki. Nie zglasza ad vocem nastepny w kolejnosci przemawiajagcy mowca
oraz nie ma mozliwosci zgloszenia go w trakcie wystgpienia czwartych mowcow.
Dopuszczalne jest kontrwystgpienie do ad vocem.

UKLAD SALI W TRAKCIE DEBATY
OKSFORDZKIE]
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